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Lo

Oscar Martin, proyecto Meta Music Machines. FASE. Espacio de creacién y pensamiento,
L"Hospitalet de Llobregat, 2019. Fotografia: Violeta Mayoral

Meta Music Machines es un proyecto de investigacién que busca desarrollar y
construir un compositor autémata digital, una maquina-escultura que realice
nuevas creaciones sonoras recombinando informacién extraida de la musica
indexada de diferentes archivos sonoros. Un trabajo en proceso de Oscar Martin
que ha ido adoptando, a lo largo del tiempo, distintos formatos y nombres segin
los &mbitos de creacidn artistica e investigacion en los que se muestra. En esta
ocasion, el Museo Reina Soffa presenta su versién Flourescent Markov Beat en un
formato que estd a medio camino entre el concierto y la instalacién.

Dado que, en palabras del artista, “MMM nace como un dispositivo de especulacion

futura aterrizado en el presente”, a continuacién reproducimos el siguiente relato,
en forma de mensaje concebido “desde ese mismo futuro” para introducir su obra.

OscArR MARTIN

Es artista, programador e investigador independiente. En su practica confluyen arte y
ciencia desde un acercamiento experimental y heterodoxo, y aborda la emergencia y la
autoorganizacién en sistemas complejos y cadticos. Es responsable de la plataforma de
streaming MetaminaFreeNetRadio y editor de UrsonateFanzine. En 2011 recibi6 la beca de la
Fundacion Phonos por su proyecto {RdEs} Sonic Emergency Distributed Network. A Sound-
Light Installation.


http://noconventions.mobi/noish/hotglue/?oscar_martin

De: I

Enviado el: jueves, 11 de marzo de i 20:13

Para: | .
CC: I

Asunto: MMM. Fluorescent Markov Beat

Buenos dias,

Disculpen si he tardado un poco en contestar. He estado buscando y releyendo los mensajes por los
que me preguntan.

Respondiendo a su consulta, si, conocia personalmente a Atam || j I Atam llevaba afos
dando clase en la facultad de Arqueologia de una universidad rural de || S donde
yo estudié. Pero lo cierto es que no recuerdo exactamente cuando recibi el mensaje por el que me
preguntan. Lo que si recuerdo es que lo escribié desde un tren. Lo sé porque siempre incluia un “de
camino a” por pura vanidad, para presumir de que estaba viajando.

Sé que suena extrafio, pero veran, dar clase en aquella universidad implica viajar en tren. Quiza
tendria que haber empezado diciendo que su asignatura era Estudios de la Presencialidad, y que como
era una persona que se obsesionaba ligeramente con las cosas, desde que comenzo a dar aquella clase,
todo tenia que ser presencial o, mas bien, un reflejo de lo que habia estudiado que era lo presencial. En
parte por eso daba clase en una universidad rural, porque en las universidades urbanas ya nadie toma
las clases en persona. Y por eso, en determinado momento, le resultdé poco “apropiado” investigar
sobre la presencialidad y no poder, siquiera, encontrarse de vez en cuando con el alumnado. Ademas,
cuando comenzo a leer sobre presencialidad en los medios de transporte, le fascino la idea de que los
trenes habian sido espacios compartidos con vagones en los que podian viajar, a la vez, decenas de
personas. Por eso, viajar en tren le daba a Atam cierta sensacion de distincion intelectual, aunque los
trenes de ahora, como saben, no se parecen en nada a aquellas cajas con asientos.

Atam y yo teniamos confianza para hablar sobre trabajo y discutir sobre los temas de nuestras
investigaciones. Antes de recibir el mensaje en cuestion ya me habia hablado de un legajo que estaba
analizando. Llevaba meses dandole vueltas a unas lineas de codigo. Era bastante habitual que se
dedicara obstinadamente a analizar algo aparentemente desconectado de sus lineas de investigacion,
y de hecho disfrutaba repitiendo, en cada ocasion que se le presentaba, que “la arqueologia no traza
lineas rectas en la historia. Y, luego, sacaba un papel o dibujaba una linea retorcida que atravesaba
una serie de circulos superpuestos en la pizarra: “no trazamos lineas rectas, sino que atravesamos
estratos donde objetos primitivos, aparentemente desconectados con el presente, se conectan para
comprender el ahora”, decia.

En cualquier caso. Estuve buscando el legajo en cuestion. Se trata de las siguientes lineas de
codigo:

1 Actualmente este codigo se puede encontrar en Oscar Martin, MMM metamutsicmachines, GitLab, 2020.
Disponible en: https://gitlab.com/oscar__noish/mmm-metamutsicmachines/-/blob/master/arduino_flourescent
markov_beat v_0_1.ino. [Ultima consulta: 29-03-2021].



arduino_flourescent markov_beat v 0 l.ino
const int relel = 8

const int rele2 = 9;

const int rele3 = 7;

const int rele4 = 11;

int delayR = 0;

char estado;

//secuencia de cien empezando de 0 char secuenciaO[100] = {‘1°, ‘1>, ‘1°, ‘1°, “1°, ‘17, *3°, “3°, °3°,
37,1, 1, 1, 1, 1, L, L, L, 20, 1, f1, 1, L, 30, C2, €37, 430, 430, 430, 20, <27, 437, 43,
37,27, 27, 1, 1, 1, 1, L, 1, C1, f30, 637, 920, 430,437, 93, 4, ¢330 30, <, (1, 1,
L, 1,1, 37, <1, 1, <1, <10, 637,937,937, 430, “1, <32, €3, 432, €37, 437, €32, 467, €37, 37, €3, 37,
37,37, 657,37, 27, 37, 47, <37 <3 <1, <, 1, 1, 1, <1, <10, 10, <10, 430

El mensaje esta incompleto, pero se puede suponer que es parte de un texto antiguo que habla sobre
cadenas de prediccion, a juzgar por el término markov, en referencia a una cadena de Markov. Esta
cadena es un proceso matematico muy comun en la arqueologia contemporanea, con una variable
aleatoria que va cambiando con el paso del tiempo de manera predecible.

Si estudiabas arqueologia tenias que aprender obligatoriamente sobre estas cadenas. ;Por qué?
Imaginense que se encuentran con un fragmento de escritura que no comprenden y, ademas, tampoco
saben la fecha en que ha sido escrito. En estos casos era costumbre aplicar sistemas predictivos
antiguos para ver si coincidian con la codificacion lingiiistica del momento en que fueron redactados.
Por ejemplo, en una clase de primer afio de Arqueologia haciamos un ejercicio para romper un
codigo muy antiguo. El ejercicio era relativamente sencillo: habia que aplicar un algoritmo que fuera
transponiendo de manera aleatoria cada uno de estos signos por las letras de nuestro alfabeto, hasta
que los resultados coincidiesen y dieran forma a un mensaje comprensible?.

¥ T . .
% "'*-l AR e A | -\a][ﬁ_z., wz.—zﬂ_,y_-

J /_.x\ el do A =—v’-\\ =n.\{r3-\\-{ ---;Irf 3@ | ==\3‘< _4
;L = "\==' A—"" / /4_‘ ==/ £ Iio —-LN\AL__\, i — 1!‘/5?-1\ N 1\\,! '\of ‘ll
I

|

\+ DA 4 Moy A VA AN o e S8R '»;,f-.-.—).-.-.y:_.—.,,-_—_././\._ .
Amial Azl ol st X Npzfh cmAAN SE2 s

L3
T

« DIz dhewie

-‘-I!:-

\\.:z o mmE A gmays]l s 1 T e

}‘ﬁ" d l__.(‘;]_ ]

Dl b WAl Nam Nl "“”v_-: L".:'_A-’f./! -‘A’."é_f.,ﬁﬁ..if ""*‘-‘ e

s A wf— mAnd EAR <D Iw:—.f- M \zmh s\ I P et~

Atam penso que el texto de este legajo podria dar pistas sobre los primeros usos de los sistemas de
prediccion en el lenguaje escrito. Las primeras veces que hablamos sobre este tema, me contd que
andaba aplicando distintos sistemas predictivos y estocasticos. Yo tenia ciertas reservas porque,
aunque entiendo que aquella era la manera en que se hacian las cosas en la universidad, no creo
que tenga que ser necesariamente correcta. Desde que dejo de haber ordenadores con suficiente
potencia en las universidades, este tipo de calculos se hizo realmente laborioso y era necesario un
equipo dedicado al calculo durante, al menos, dos afios. A esto hay que sumar que ya hacia algunas

2 Actualmente este codigo se puede encontrar en Persi Diaconis, “The Markov Chain Monte Carlo Revolution”,
en Bulletin of the American Mathematical Society, n° 46, Stanford University, 2009. Disponible en: https://math.
uchicago.edu/~shmuel/Network-course-readings/MCMCRev.pdf. [Ultima consulta: 29-03-2021].



décadas que se habia dejado de pagar el trabajo en méritos, por lo que montar un equipo de calculo
era complicado si no tenias otra forma de pago.

Aun asi, Atam se puso a aplicarlos sin ayuda y durante aquella temporada no hablamos demasiado.
Cuando nos encontramos mas tarde me habloé de los resultados poco concluyentes que estaba
encontrando al aplicar decenas de sistemas de prediccion de distintas épocas, y lo cierto es que me
costo trabajo incitarle a que se planteara que, quiza, debia contextualizar las lineas de codigo antes
de aplicarle sistemas predictivos. Es decir, que habia que estudiar la historia y el contexto de los
estratos, esos que dibujaba en la pizarra, antes de atravesarlos con la tiza. Asi que, finalmente, en
parte para demostrarme que me equivocaba, se propuso una interpretacion distinta de la linea en que
aparece markov.

Markov no solo hacia referencia al proceso matematico, sino a una persona. Andréi Markov quien
fue un matematico que vivio hace cientos de afios, entre, 1856 y 1922. El escribi6 aquella formula
matematica para hacer posibles los procesos o cadenas con las que, casi por defecto, llevabamos
afios analizando la escritura del pasado. Result6 que las cadenas de Markov no solo se usaban para
analizar el lenguaje, sino que durante un tiempo se habian usado para las predicciones meteorologicas,
econdmicas, epidemioldgicas y, aqui estaba la clave, para la composicion musical.

El codigo resulto ser, efectivamente, un sistema de composicion musical. Era bastante evidente que
no funcionaria de la misma manera que la musica actual, asi que Atam comenz6 a buscar sistemas
de codificacion antiguos como partituras y lenguajes informaticos arcaicos. Teniendo en cuenta que
no hay datos concluyentes sobre el inicio exacto de la computacion, aquella linea de cédigo podia
hacer referencia tanto a una partitura de la época de Markov como a un lenguaje de programacion
dos siglos posteriores.

Como decia, Atam tenia fijacion por estudiar cosas aparentemente desconectadas. Hace afios habia
publicado un articulo sobre un breve periodo de la historia en la que la musica se codificaba en
soportes fisicos y en lenguajes digitales ahora obsoletos. Puede resultar dificil de comprender, pero
durante aquel periodo de la historia se pensaba que la musica podia ser contenida en esos soportes.
No sé si esto resulta demasiado técnico para lo que estan buscando, pero se decia que el sonido
se “grababa” y se cree que este pudo ser el origen de esta palabra en la actualidad. Esto le hizo
suponer a Atam que la cadena de Markov podria servir para componer musica a través de aquellas
“grabaciones”. De la musica que se codificd en lenguajes binarios no quedaba casi nada, o al menos
nada determinante como para llegar a una conclusion seria. Sin embargo, si que habia un archivo
que, en la actualidad, seguia conservando aquellos objetos en Singapur. Era uno de esos museos
arqueoldgicos raros y pequefios, pero con una coleccion bien nutrida.

El caso es que el ultimo mensaje que recibi de Atam fue en su viaje de vuelta en tren desde Singapur.
Me contaba que las lineas con las que se habia obsesionado no eran lineas de un texto por descifrar,
sino que eran, en si mismas, un co6digo que habia ejecutado cadenas de prediccion. Y no solo eso.
Hacian referencia a un autémata musical que se habia disefiado cientos de afios atras. El aparato,
segun decia el mensaje, tenia la capacidad de analizar grabaciones sonoras. Es decir, no aplicaba
procesos de prediccion sobre el lenguaje musical escrito, sino que extraia patrones en aquellas
grabaciones para recombinarlos en otros patrones ritmicos distintos.

Otro dato determinante que Atam descubri6 en Singapur fue que, en su momento, hubo muchas
instituciones que también conservaban archivos similares a aquel de grabaciones sonoras en
distintos lugares del planeta. Algunas, incluso, de la misma época que Andréi Markov. Pero no
todos los archivos eran iguales, y los gobiernos que en aquella época dominaban el mapa politico,
disponian de mas grabaciones sobre el resto. De alguna manera esto estaba relacionado con el poder
y se piensa que era posible estudiar una cultura por esos sonidos. En este sentido, el automata al que



hacia referencia el legajo, mezclando patrones musicales de distintas culturas, debia proponer un
patrén combinado de aquellas.

Pero la hipotesis mas arriesgada de Atam es que este aparato pudo pertenecer a una época en la que
la musica aun se escuchaba en eventos presenciales. Les adjunto el dibujo del esquema de montaje
que me envio y les aclaro.

El término flourescent podia hacer referencia a un sistema de iluminacion primitivo que se habia
usado en espacios domésticos y publicos, asi como también en el contexto artistico. En contextos
publicos, el dato podria apuntalar la hipotesis segtn la cual hace mas de cinco siglos las personas
se reunian para escuchar la musica en espacios destinados especificamente para ello. Por tanto
arduino_flourescent_markov_beat demarcaria en el tiempo, segiin Atam, el momento concreto
en que las costumbres presenciales existieron, quiza coémo desaparecieron o como dieron lugar al
tipo de espectaculos musicales actuales. Si esta hipotesis fuera cierta, el legajo podria indicar el
momento mas o menos preciso en que la presencialidad dejo de ser la forma habitual en que la gente
se relacionaba, e incluso las causas por las que se habia producido aquel cambio en los modelos de
sociabilizacion. Y todo aquello, segun Atam, era un descubrimiento decisivo para su carrera.

Después de aquello no volvi a saber mucho mas sobre el tema. Cuando llegd su mensaje lo estudié
detenidamente pero, sinceramente, pensé que no tenia ningiin sentido. Espero, sin embargo, que
ustedes puedan darle algin uso.

Sin mas, quedo a su disposicion para otras consultas.

Un atento saludo
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