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Un carillén de viento es un mévil de piezas colgantes que, al ser mecido por el viento,
genera sonidos suaves y apacibles. Toma la arcilla y moldea las piezas que irdn
colgadas, dandoles las formas que mds te gusten. Es importante que sean ligeras y no
muy grandes. Usa una herramienta para hacer un agujero en cada una de ellas, por el
que mds adelante pasard la cuerda. Déjalas secar durante 24 o 72 horas y luego animate
a pintarlas. Ya decoradas, ata las piezas con diferentes trozos de cuerda (puedes atar
varias piezas en un mismo hilo de forma que puedan chocar entre ellas). Toca ensamblar
el carillén: toma un palo bonito que te sirva para sujetar las cuerdas con las figuras de
barro. Luego ata una cuerda en la parte superior del palo. Cuélgalo y jlisto!, que quede a

merced del viento.
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¢Jugamos 2
a ir al Museo?

jAbre tus oidos!

El mundo va a sonar.
Demos un paso en silencio,
y luego, otro mas.

Comuniquémonos sin hablar...
Mueve tus manos y mira las mias,

que tu cuerpo y el mio
se saben comunicar.

¢Como jugamos hoy?
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Ver con los oidos

Agua, viento, risas, gritos, una cancion...
Encuentra un video, no lo vayas a mirar,

lo que te quiere contar, por tus orejas

va a entrar.

Presta mucha atencién y empieza a inventar.

QOir con los ojos

iQue comience el concierto de la imaginacién!
PUM PUM

Tin tin

Cha Cha Cha

Tu tu ru tuuuuuu

y volvemos a buscar...
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Un sonido,
un movimiento

I

ECO —

Mimica de sonido
Rimas con movimiento
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Silencio, en esta
pagina hay una
artista escuchando

Espacio saviamente libre



