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Recetas para jugar

gusto

11
Savia

M
apas para jugar el M

useo

N
ecesitas:

U
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Espacio para
saborear la libertad

Espacio saviamente libre
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¡Cocinerxs, prendan los fogones! 
Espátulas, cucharas y cacerolas, traigo 
los ingredientes para saborear el Museo. 
Mmmmm…
De aperitivo, unos tonos naranja espolvoreados 
con canela Chillida.
De comida, gallo, gallinita ciega o bichitos con 
aroma de flores. 
De postre, algo bien goloso con agua, hierbas, 
plantas y pan, mucho pan. 
Y para brindar, zumo de frutas bomba.
El Museo está servido, ¡a comer!

¿Saborear?, un juego para la lengua 
Una obra, un sabor, una acción.
Salados (gracia/risa = cosquillas), 
dulces (ternura/belleza = besos), 
amargos (perturbación/tristeza = abrazo), 
ácidos (tensión/confusión = girar los ojos) 
y sabrosos (disfrute = baile)
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Probar comida sin ver
Tiempo, dame tiempo de existir sin apuros. 

A la sombra de un árbol o buscando un rayo 
de sol… ¡qué gusto soltar la lengua en un 
picnic de Trabalenguas! 

Como poco coco
 como poco coco compro,
Como compro poco coco

poco coco como

¿Jugamos
a ir al Museo?

¿Cómo jugamos hoy?  
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Edificio Sabatini, Pasillos: 
¿Cómo hacer Beatbox?

Jardín de Sabatini: 
El encuentro 
con la tierra 
y con los seres 
que la habitan 

Juego con 
memoria

Juego con 
memoria
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u
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Edificio Nouvel, Plaza: 
¿Cuántas caras 
tienes mientras comes 
comida imaginaria? 

Corta, juega y conversa

Origen de plantas y alimentos de Abya Yala Recorrido de la comida

TOMATE CACAO / CHOCOLATEPAPA

TOMATE CACAO / CHOCOLATEPAPA

Bienvenidxs al sentido del gusto, 
aquel que nos permite entrar en 
la experimentación cotidiana y 
extraordinaria del universo de los 
sabores y, por ello, en el desarrollo 
propio de los sentimientos de 
simpatía o antipatía hacia aquello 
que experimentamos. Esta 
aproximación al mundo a través 
del gusto o el disgusto nos permite 
desbordar el espacio de la comida 
para reflexionar sobre la manera en 
la que construimos nuestros afectos 
y apetencias. 

gusto


