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N
ecesitas:

U
na caja de zapatos sin tapa

Papel vegetal o papel seda blanco 
C

artulina negra, palitos, 
tijeras y celo 
U

na linterna o lám
para



¡Ojo con esta 
página! 

Espacio saviamente libre
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Parejas de colores, primarios, secundarios, se 
preparan para juntarse en la � esta de la pintura. 
Naranja no se separa de azul, violeta solo quiere 
bailar con amarillo y verde y rojo no paran de 
charlar, ¿puedes encontrarlos en las blancas 
paredes de esta sala sin igual? 

¡Telescopio en mano! Día y noche, 
adonde me lleven tus ojos, seguirán mis pies

¡Lupa en mano, detectives! 
Algunos seres y objetos se han escapado sin 
el color que les corresponde, ¿nos ayudas a 
encontrarlos?

7
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Vamos a Materializar un arcoíris

Rojo
Naranja 
Amarillo

Verde 
Azul

Índigo
Violeta

¿Jugamos
a ir al Museo?

¿Cómo jugamos hoy?  
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Ascensores
de Cristal: 
¿Grande o pequeño? 

Edi� cio Sabatini, Pasillos: 
Ilusiones ópticasIlusiones ópticas

de Cristal: 
¿Grande o pequeño? 

Un trompo
de papel 

Un pozo 
sin fondo 

 

vista

Edi� cio 
Nouvel, Terraza: 
El juego de los ojos 

0: blanco // 1: negro // 2: gris muy muy clarito
 // 3: gris un poco más fuerte // 4: gris oscuro 

Nouvel, Terraza: 

Bienvenidxs al sentido de la vista, 
aquel que nos permite captar 
la forma lumínica de los objetos y la 
naturaleza que nos rodea. Nuestros 
ojos y su asombrosa capacidad para 
captar la luz y transformarla en 
imágenes que nuestro cerebro recibe 
como correctas, son los grandes 
protagonistas. Juguemos con la luz, 
la sombra, el color y la perspectiva, 
y adentrémonos así en el asombroso 
mundo de la óptica.

vista


